FordiKo

Forderung digitaler Kornpetenzen

Medienpadagogische Angebote fiir Schulen & Jugendeinrichtungen -
Workshops und Ferienprogramme

Kreativ. Kritisch. Kompetent.

Unsere Workshops und Ferienprogramme verbinden Spiel, Kreativitat
und digitales Know-how. Kinder und Jugendliche tauchen ein in die Welt
der Medien — als aktive Gestalter:innen statt nur als Konsumierende. Ob
Trickfilm, Podcast, Robotik oder Social Media: Wir fordern einen
reflektierten Umgang mit digitalen Technologien, starken
Selbstbewusstsein und machen Medienbildung alltagsnah und greifbar.

Dabei setzen wir auf vielfaltige medienpadagogische Methoden, z.B.:

e Hands-on-Projekte mit Tablets, Kameras, Robotern oder Mikrofonen

e Kollaboratives Arbeiten in kleinen Teams

e Kreative Zugange wie Storytelling, Spielentwicklung oder Design
Thinking

e Interaktive Reflexion durch Diskussionsrunden, Feedbackmethoden
und Selbsttests

e Niedrigschwellige Tools, die auch nach dem Workshop zuhause
weiterverwendet werden konnen

Alle Angebote orientieren sich an den Lebenswelten der Teilnehmenden
und fordern neben digitalen Kompetenzen auch soziales Lernen,
Selbstwirksamkeit und Medienkritik. Verschiedene Altersgruppen
moglich.
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Themenbereich 1: M Kreativer Umgang mit Medien
Ziel: Digitale Kompetenzen durch SpaR, Kreativitat und eigenes
Gestalten fordern

e Stop-Motion-Filme selbst gemacht — Von der Idee zum eigenen
Trickfilm mit Tablet oder Smartphone

e Mini-Game-Design — Mit Tools wie Scratch oder Bloxels eigene
Spiele gestalten

e YouTube-Workshop: Mein eigener Kanal? — Videos planen, drehen,
schneiden — und uber Datenschutz sprechen

e Podcast-Werkstatt — Themen finden, Interviews fihren, Audios
schneiden

e Augmented Reality zum Anfassen — Mit AR-Apps kreative Inhalte
gestalten und erleben

e \/R erleben & reflektieren — Virtuelle Erfahrungen ausprobieren und
uber Realitat, Ethik und Wirkung diskutieren

Themenbereich 2: € Digitale Selbstbestimmung & Medienkritik
Ziel: Reflektierter Umgang mit Social Media, Daten & KI

e Fake News erkennen — Was ist echt, was ist Manipulation?
— Mit praktischen Ubungen & Tools wie dem ,FakeFinder”

e TikTok, Insta, Snapchat — Was geht online und was geht zu weit?
— Kreativ, offen und ohne erhobenen Zeigefinger tber Social Media
sprechen

e Kunstliche Intelligenz erklart — Was kann ChatGPT & Co. wirklich?
— Kl'ausprobieren, Chancen & Risiken spielerisch beleuchten

e (Cybermobbing — Gemeinsam gegen Hass im Netz — Workshop mit
Diskussion, Fallbeispielen & Losungsstrategien

e Deine Daten, deine Macht — Tracker-Analyse,
Datenschutzeinstellungen und Selbstschutz im Internet
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Themenbereich 3: < Soziales Lernen & Digitale Beteiligung
Ziel: Gemeinschaft starken und digitale Werkzeuge fur Teilhabe nutzen

e Digitale Schnitzeljagd mit Actionbound — Interaktive Rallye selbst
gestalten (z.B. zum Thema Umwelt, Demokratie, Geschichte)

e Schule digital mitgestalten — Ideen-Werkstatt — Wie wollen wir
unsere Schule digital (mit-)gestalten? Kreative Projektentwicklung

e Barrierefrei denken — digitale Zuganglichkeit fir alle — Bewusstsein
schaffen fir Inklusion im digitalen Raum

Themenbereich 4: © Intensivere Ferienprogramme (2-5 Tage)
Kombination aus kreativem Arbeiten, Bildung und Freizeit

e ,Media Makers Camp” — Eine Woche Medienproduktion: Film,
Podcast, VR & mehr

e ,Survival im Netz” - Digital fitin 5 Tagen — Themen wie
Passwortsicherheit, Social Media, Datenschutz, Fake News & Games

e Digital genial'” — Tufteln, gestalten, ausprobieren — Kombination aus
Robotik, Coding (Scratch/mBots), Making und Medienkritik

- Weitere Themen & Anpassungswunsche nach Absprache -
- Preise und weitere Infos auf Anfrage -

FordiKo - SophienstraRe 3 - 48145 Miinster
® 02519326 3742
© kontakt@foerdiko.de
® www.foerdiko.de
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